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前  言

Python语言是当今最受欢迎的编程语言之一。20年以来，Python一直以最接近自然语言的

风格，诠释着程序设计。Python语言应用领域广泛，主要有系统编程、图形处理、数学处理、文

本处理、数据库编程、网络编程、Web编程、多媒体应用、pymo引擎、黑客编程等，具有易于学

习、使用、移植和资源丰富等优点，对于新手和初学者来说，非常容易上手，非常适合作为编程

初学者的入门语言。

本书以简练的语言、简单易懂的任务，将学习Python语言必须掌握的知识进行了分类归纳。

书中的每个任务解决一个问题，每个任务涉及若干知识点。初学者需要先模仿任务，获得直接

体验，然后再学习和任务直接相关的知识。通过一个任务接着一个任务的模仿、学习，初学者

能够逐步形成完整的知识体系。

本书将Python程序设计的知识按由易到难、由浅入深的规律精心设计为10个项目，主要讲

解基础知识和基本应用技巧，内容涉及Python的基础知识，包括基本语法、输入/输出、数据类

型、流程控制、函数、文件；还涉及Python的应用知识，如第三方库的使用、数据可视化等。每

个教学项目针对重要的知识点与技能点设置多道习题。

本书既可作为高职高专学生Python程序设计相关课程的教材，也可作为非计算机专业大学

生的教学用书，还可作为自学者的参考书。

高丽、旭日、武书琴为本书主编，其中高丽编写了项目一、二、六、七、八、十；武书琴编写

了项目三、四、五、九；旭日在编写过程中进行全程指导；书中部分项目案例由金名信息技术股

份有限公司资深工程师崔海明编写。Python及其应用发展迅速，编写过程中我们力求精益求精，

但由于时间仓促，编写水平有限，教材中难免有疏漏之处，敬请各位专家和读者批评指正。感

谢您使用本书，希望本书能成为您的良师益友。

编  者　　

前　言
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利用 Python 实现简单的用户交互
项目二

项目二　利用Python实现简单的用户交互

任何计算机程序都是为了执行一个特定的任务，有了输

入，用户才能告诉计算机程序所需的信息；有了输出，程序

运行后才能告诉用户任务的结果。我们在实际生活中，经常

会有跟用户交互的场景，比如用户输入密码，我们校验密码

之后在大屏幕上给出密码正确还是错误的提示。这里用户

输入的行为和我们在大屏幕上的提示行为就是输入和输出，

需要用到Python的input()和print()方法。本项目实现输

出个人基本信息。

知识目标 

（1）掌握Python语言输入/输出的基本结构。

（2）认识Python语言的基本元素。

（3）了解Python的基础变量类型。

（4）掌握Python程序的运行过程。

（5）认识格式化字符串。

能力目标

（1）能够利用输入/输出完成简单的程序设计，实现

与用户的交互。

（2）能够在Python开发环境中实现Python程序。

（3）能够在独立分析需求的基础上，利用计算机程序

解决实际问题。

（4）能够利用格式化字符串控制格式。

（5）实现与计算机简单的对话，体会程序设计的基本

过程与方法，能利用算法的思想和方法解决实际问题。

学习目标

初次利用Python开发环境编写程序，学生不熟悉如何

编写，在教师的演示和引领下继续熟悉Python程序的开发

环境及执行Python程序的过程，主要通过编写简单的程序，

实现简单的与用户的交互过程，帮助学生学习入门。
项目描述

项目实施
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任务一　利用input()来等待用户输入个人基本信息

工作内容及要求

使用Python的 input()函数来存入用户输入的个人基本信息，并将用户输入的

信息存储在变量中。

执行任务的过程

（1）在开发环境PyCharm新建好项目 (此处项目名为 test)后，还要新建一个 .py文件。

（2）在项目文件中输入下列代码：

a = input('输入你的专业：')
b = input('输入你的姓名：')
c = input('输入你的生日：')
d = input('输入你最喜欢的课程：')
e = input('输入你最喜欢的数字：')

（3）运行程序，系统首先输出提示信息“输入你的专业：”，并等待你输入专业。输入专业后，

按<Enter>键，你输入的专业就会赋值给变量“a”。系统输出提示信息“输入你的姓名：”，并等

待你输入姓名。输入姓名后，按<Enter>键，你输入的姓名就会赋值给变量“b”。以此类推，你

输入的生日、最喜欢的课程、最喜欢的数字就会分别赋值给变量c、d、e。

知 识 链 接

变量

任何编程语言都需要处理数据，比如数字、字符串、字符等，我们既可以直接使用数据，也

可以将数据保存到变量中，方便以后使用。

变量（Variable）可以看成一个小箱子，专门用来“盛装”程序中的数据。每个变量都拥有独

一无二的名字，通过变量的名字就能找到变量中的数据。从底层看，程序中的数据最终都要放

到内存（内存条）中，变量其实就是这块内存的名字。你不需要知道信息存储在内存中的准确

位置，只需要记住存储变量时所用的名字，再调用这个名字就可以了。

盒子里的东西是可以变化的，也就是说，我们可以把盒子里原来的东西取出来，再把其他

的东西放进去。例如，我们将这个盒子（变量）命名为 box，在其中放入数字 78。那么，以后就

可以用 box 来引用这个变量，它的值就是 78。当我们把 78从盒子中取出，再放入另一个数字 
90 的时候，如果此后再引用变量 box， 它的值就变成 90了。

变量是存储在内存中的值。这就意味着，当我们创建变量时，会在内存中开辟一个空间。

根据变量的数据类型，解释器会分配指定的内存，并决定什么数据可以存储在内存中。因此，

我们可以为变量指定不同的数据类型，这些变量可以存储整数、小数或字符等。

利用Python实现
简单的用户交互

知 识 链 接
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变量的赋值

在编程语言中，将数据放入变量的过程叫作赋值（Assignment）。Python 中的变量赋值不需

要类型声明。每个变量在内存中创建，都包括变量的标识、名称和数据这些信息。每个变量在

使用前都必须赋值，变量赋值以后该变量才会被创建。等号 = 用来给变量赋值。等号 = 运算符

左边是一个变量名，等号 = 运算符右边是存储在变量中的值。几乎在 Python 代码的任何地方都

能使用变量。如将整数 10 赋值给变量 n，可以写为n=10，从此以后，n 就代表整数 10，使用 n 
也就是使用 10。注意，变量的值一旦被修改，之前的值就被覆盖了，不复存在了，再也找不回了。

换句话说，变量只能容纳一个值。

输入函数input()

Python使用 input()函数来存入用户输入的信息。input()函数的使用规则比较简单，Python在

使用变量的时候不需要提前定义，所以我们在需要输入信息的时候，只要给定一个变量名即可直

接输入，即将用户在终端的输入存放到一个变量中，并且 input()的返回值是字符串string，input()
函数可以接收各种数据类型的输入。其语法结构为：变量名=input(“指引信息”)，最重要的特点

就是程序执行到该行后会挂起等待，直到用户输入数据按<Enter>键后，程序才会继续向下执行。

任务二　利用print()函数显示给用户看个人基本信息

工作内容及要求

将用户输入的个人基本信息显示出来供用户查看。

执行任务的过程

（1）在任务一完成的基础上打开任务一项目文件。

（2）在项目文件中继续输入下列代码：

print('你的专业 :',a)
print('你的姓名 :',b)
print('你的生日 :',c)
print('你喜欢的课程和数字分别为 :',d,e)

（3）调试运行项目文件，得到运行结果，如图2-1所示。

图2-1　程序输出结果

利用print函数显
示给用户看个人

基本信息
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任务三　利用Python打印超市购物小票

工作内容及要求

购物小票又称购物收据，是指消费者购买商品时由商场或其他商业机构给用户留存的销售

凭据。购物小票中一般会包含用户购买的商品名称、数量、单价、销售员代码及总金额等信息。

本任务要求编写代码，实现打印超市购物小票的功能。超市购物小票中的信息分为多行。使用

Python的内置函数print()函数可以逐行打印信息。

执行任务的过程

（1）在任务一完成的基础上打开任务一项目文件。

（2）在项目文件中继续输入下列代码：

print("单号： HT2022072312345")
print("时间：2022-07-23 11：34：19")
print("……………………………………………………………………………………")
print("名称        数量  单价    金额 ")
print("口罩         2      2.00   4.00 ")
print("消毒液        1      15.00  15.00 ")
print("酒精         2      8.00   16.00 ")
print("防护手套      1     25.00   25.00 ")
print("……………………………………………………………………………………")
print("总数：4          总额：60.00")
print("折后总额：60.00")
print("实收：60.00      找零：0.00")
print("收银：管理员 admin")

（3）调试运行项目文件，得到运行结果，如图2-2所示。

图2-2　打印购物小票
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任务四　利用Python模拟手机充值场景

工作内容及要求

生活中常常出现这样的场景：当电话卡余额不足时，会收到运营商发来的提示短信，此时

用户可以根据需要在充值平台上输入要充值的手机号码和金额进行充值，充值成功后，会再次

收到短信提示。本任务模拟手机在线充值场景。使用Python中的 input()函数给出提示并接收用

户输入的数据，使用变量保存用户输入的数据，使用print()函数输出提示信息。

执行任务的过程

（1）在任务一完成的基础上打开任务一项目文件。

（2）在项目文件中继续输入下列代码：

import time  #导入时间模块
print('欢迎使用云在线话费充值业务 ')
print('系统启动中 ...')
time.sleep(2)  #模拟充值系统启动状态，用于给定时间内挂起 (等待 )当前线程的

#执行
while 1:
    #输入一些奇怪的字母和小数是不能成功充值，实际话费充值为整数
    money = input('请输入需要充值的整数金额（单位 RMB）：')
    #此段用于判断输入的数字是否为整数
    if money.isdigit():
        print('您成功充值 '+money+'元话费 \n')
        choice = input('如需继续充值请输入 1，结束输入 0：')
        #可以继续充值
        if choice =='0':
            print('充值结束 ')
            break
    else:
        print('检测到非法输入，请重新输入整数数字！ ')

（3）调试运行项目文件，得到运行结果，如图2-3所示。

图2-3　手机充值模拟
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任务五　利用Python模拟计算器功能

工作内容及要求

计算器极大地提高了人们进行数字计算的效率与准确性，计算器最基本的功能是四则运算。

本任务要求编写代码，模拟实现计算器的四则运算功能，即加、减、乘、除这4项功能，加、减、

乘、除都是双目运算，需要接收两个操作数和一个运算符，所以 input()函数需要接收3个数据，

操作数应该为浮点类型，使用 input()接收操作数后应使用 float()将其转换为浮点数。每种运算使

用的运算符不同，四则运算需要有4个分支，每个分支进行一项运算；可根据用户输入的运算符

决定程序执行哪个分支。运算结束后需要使用print()函数打印结果。为简化程序，可以在分支

前预定义一个记录运算结果的变量；在分支后打印该变量。

执行任务的过程

（1）在任务一完成的基础上打开任务一项目文件。

（2）在项目文件中继续输入下列代码：

# 计算器可以进行加、减、乘、除基础运算 ,且被除数不为 0
firstnum = float(input("请输入第一个数："))
secondnum = float(input("请输入第二个数："))
operator = input("请选择运算符：+ - * /：")
if operator == '+':
    print(firstnum + secondnum)
elif operator == '-':
    print(firstnum - secondnum)
elif operator == '*':
    print(firstnum * secondnum)
elif operator == '/':
    if secondnum == 0:
        print("除数不能为 0")
    else:
        print(firstnum / secondnum)

（3）调试运行项目文件，得到运行结果，如图2-4所示。

　　

　　

图2-4　模拟计算器四则运算

利用Python模拟
计算器功能

Python 的 
代码缩进
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知 识 链 接

输出函数print()

在Python语言中，使用内置函数print()可以将内容输出 IDLE或标准控制台上。print()函数

的语法格式为：print(输出内容 )。输出内容可以是字符串、数字、运算表达式。如果是字符串，

则需要使用引号括起来，即可以是单引号，也可以是双引号；如果是运算表达式，则将结果输出

即可。该函数的语法如下：

print(objects, sep=' ', end='\n', file=sys.stdout， flush=False)

说明：

①objects：表示输出的对象。输出多个对象时，需要用逗号（， ）分隔，通常是字符串、文本

或消息。

② sep：可选参数。指定如何分隔对象，表示各个输出字符串之间的间隔字符，可自定义，

默认是空格。

③end：可选参数。该参数用于指定将在给定对象的末尾打印的内容。参数的默认值为 
“\n”，通常称为换行符，称为行尾。

④ file：可选参数。该参数用于指定输出方法。参数的默认值为“sys.stdout”，它是默认的

Shell或控制台。

⑤ flush：可选参数。该参数用于指定是否刷新输出。默认的 flush参数值为False，这意味着

默认情况下不会刷新输出，可以采用True或False布尔值来启用或禁用 flush配置。

转义字符

Python中的字符串还支持转义字符。所谓转义字符是指使用反斜杠“\”对一些特殊字符进

行转义。常用的转义字符见表2-1。

表2-1　常用的转义字符及其说明

转义字符 说明

\（在行尾时） 续行符

\\ 反斜杠符号

\' 单引号

\" 双引号

\a 响铃

\b 退格（Backspace）

\e 转义

知 识 链 接
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转义字符 说明

\000 空

\n 换行

\v 纵向制表符

\t 横向制表符

\r 回车

\f 换页

\oyy 八进制数，y 代表0~7 的字符，例如：\012 代表换行

\xyy 十六进制数，以 \x 开头，yy代表的字符，例如：\x0a代表换行

\other 其他的字符以普通格式输出

单引号标识一个字符串的时候，如果该字符串中又含有一个单引号，如 'What's wrong with 
you?'，Python将不能辨识这段文字从何处开始，又在何处结束。此时需要用到转义符，即表2-1
中的（\）,使单引号只是纯粹的单引号，不具备任何其他作用。

程 序 与 人 生

输入才有输出，如同付出才有收获

本项目中我们学习了Python的输入/输出函数，它是编写代码时经常使用的函数，通

过 input()函数将用户输入的信息赋值给一个变量以实现交互的效果，计算机在屏幕上通过

print()函数输出结果，目的是让计算机能够像人一样与用户沟通交流。比如，过去我们去银

行取钱，用户需要把账号告诉柜员，而现在，柜员被ATM取代。ATM就是一台计算机，所以

用户同样需要将账号告诉计算机，于是我们的程序中必须有相应的机制来控制计算机接收

用户输入的内容，并且输出结果，所以说交互的本质就是输入、输出，和计算机之间有互动。

联想到我们人的一生，都是在输入和输出之中度过的。孩童时期，我们吸收父母所释

放的各种信息；学生时期，我们通过老师的讲述和书本知识，完成一张张答卷；工作中输入

的方式就是尽可能去学习掌握和工作内容相关的知识，然后在实际工作当中通过相应方式

进行输出。不要说自己的专业没有前途，学不学都一样，或者说自己不适合，将来随时都可

能离职，你要考虑一点，工作是属于公司或某个单位的，你只是依靠它来展示自己，你需要

更好地展示自己，也需要以此为自己负责。这其实就是一个非常明显的输入/输出的过程。

在学校学习期间，要不断增加自己的知识储备，扩展自己的知识面，让自己的能力不断地提

升，在将来走上工作岗位的时候把自己所掌握的知识用合适的方式输出出来，让更多的人

能够认可自己，所以说有付出才有收获。

续表 

程 序 与 人 生
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输入和输出，付出和收获，其实并不是简单地从一个地方拿到另一个地方，这其中有着

一个转化的过程。在这个过程中，我们会吸收对自己有益的东西，过滤掉无用的东西，同时

一点一点地补充自己需要的东西，这才是一个成熟的过程。

自 我 评 价 测 试

一、单选题

1. 想要输出“人生苦短，我用Python”，应该使用（　　）。

A. printf() B. print() C. println() D. Print()
2. 运行下面的输出语句，会输出（　　）。

print(3+2*3)

A. 3+2*3 B. 6 C. 9 D. 3
3. print('\nPython')语句运行的结果是（　　）。

A. 在新的一行输出：Python
B. 直接输出：'\nPython' 
C. 直接输出：\nPython 
D. 先输出n，然后新的一行输出Python
4. 利用print()格式化输出，能够控制浮点数的小数点后两位输出的是（　　）。

A. {.2} B. {:.2f} C. {:.2} D. {.2f}
5. 下面代码的输出结果是（　　）。

x=10
y=3
print(x%y,x**y)

A. 1 1000 B. 3 30 C. 3 1000 D. 1 30

二、判断题

1. input()的返回值是字符串 string。 （　　）

2. 变量是存储在内存中的值。 （　　）

3. Python使用缩进来体现代码之间的逻辑关系。 （　　）

4. 在Python语言中，使用内置函数print()，可以将内容输出 IDLE或标准控制台上。 （　　）

5. Python 中的变量赋值必须要进行类型声明。 （　　）

三、简答题

1. 请编写程序输出如下字符串内容。

社会主义核心价值观基本内容是：

富强、民主、文明、和谐，

自由、平等、公正、法治，

自 我 评 价 测 试
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爱国、敬业、诚信、友善。

 
 
 
2. 请编写程序输出本校的校训内容。

 
 
 
3. 编辑程序实现模拟管理员登录教务系统功能，当用户名为admin且密码为123456，输

出“登录教务系统成功！”，否则输出“登录教务系统失败 !”，程序代码的运行结果如图2-5所

示。请补充编写下面的代码实现上述登录功能，其中变量username存储的是用户输入的用户名，

password存储的是用户输入的密码。

图2-5  运行结果

参考代码如下：

username = 　　　　　　　　　　
password = 　　　　　　　　　　   
if username==" 　　　　　　 " and password==" 　　　　　　 ":
                                    
else:
       

4. 名片是标识姓名及其所属组织、公司单位和联系方法的纸片，也是新朋友互相认识、自

我介绍的快速有效的方法，请编写程序实现模拟输出一张自己的个性化名片效果。

 
 
 
5. 请总结一下通过本项目你学到了什么，能解决哪方面的问题。

 
 
 


